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| OF AR foi lancado ti 
! ; e dá em m 2005 | para PlayStation® 2 e sua 
Da | ۷۸۲ ae لب‎ Re a última versão, GOD em U 
. Es ey RT 2010 para PlayStation® 3. O título passou ۲ 


a ser reconhecido rapidamente como um dos ' +, 1] 
melhores do mundo. O primeiro episódio da 

série foi relançado em 2009 para PS3, em alta “ 
resolução e com troféus, como parte do pacote 
God of War Collection. Jogar este game 

significa lutar com tudo o que aparece na tela e ||| 
ao mesmo tempo resolver enigmas para poder 

levar Kratos a todas as missões com êxito. 

Destaque para o Quick Time Event (sequência 

de comandos exibidos na tela e que devem ser 
apertados em uma ordem pré-determinada), 

com o qual você pode enfrentar seus inimigos 

de uma forma simplesmente espetacular! 


ratos foi separado de sua mãe para receber o 
treinamento na arte da guerra e ingressar no 
exército espartano. Seu irmão foi sequestrado pelo 
deus da guerra, Ares, e levado aos domínios da morte. 
Depois de anos de treinamento e de demonstrar sua 
habilidade em batalha, Kratos foi escalando posições 
dentro do exército até se tornar o mais jovem espartano 
a chegar ao posto de general. Um dia, em um épico 
| combate com os maiores inimigos dos espartanos, a 
horda dos bárbaros, Kratos foi derrotado em combate. 
L * Diante disso, ele rogou a Ares que o ajudasse a destruir 
4 Bie: | seus inimigos. Ares entregou a Kratos as Laminas do 
> Caos (Blades of Chaos), forjadas no fogo de Hades, com 
as quais Kratos cortou a cabeca do rei dos barbaros. 
Em retribuição à dávida concedida, Ares encomendou 
uma missão a Kratos: destruir um dos templos da deusa 
Atena. Mesmo avisado pelo óraculo — uma mulher — 
para não ultrapassar as muralhas do templo, Kratos, 
i ‘ sob as ordens de Ares e tomado por uma fúria cega e 
4 , sanguinária, matou todos os que estavam ali, incluindo 
S sua esposa e filha! O oráculo do templo lançou então 
uma maldição sobre o guerreiro. As cinzas dos corpos 
1 je sua familia impregnaram seu corpo, deixando-o 
com uma aparéncia fantasmagórica. Assim, com a 
. pele branca — símbolo de seu grande pecado —, Kratos pe 
À passou a ser conhecido como o Fantasma de Esparta! 
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é um jogo de acáo 

em tefceira pessoa que 
oferece combates frenéticos 
contra dezenas de inimigos 
simultaneamente. 
O game foi desenvolvido pelos 
estúdios de Santa Monica, EUA, 
da Sony Computer Entertainment 
Americas 
conta a história € O drama de a 
Kratos, ex-general espartano que 
ganhou poderes de Ares, mas 
foi traido pela divindade. Ele 

> 

ra busca vingança e obedece à 
deusa Atena, que promete acabar 
com seu remorso e pesadelos em 
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PR ERE nn) ¿ ROUPAS SECRETAS 


Termine o modo Challenge of 
the Gods para habilitar roupas. 


Chef of War: 
vestido como um cozinheiro, 
Kratos ataca com um par 

` de panelas, triplica o valor 
das esferas azuis recebidas e 
aumenta 50% da eficiéncia 
das esferas verdes. 
Bubbles: 
equipado com roupas de 
mergulho, Kratos ataca com 
pés de pato. Esta roupa 
garante o triplo de esferas 
verdes e 50% de eficiéncia 
extra para esferas azuis. 
Ares Armor: 
vestido com a armadura 
de Ares, Kratos fica mais 
resistente e sua forca 

N aumenta. O espartano 

| Y | recebe também o dobro de 

4 E esferas vemelhas e verdes. 


“OS DEUSES DO 
OLIMPO ME 
| ABANDONARAM. 
_ AGORA NÃO HA 
MAIS ESPERANÇA.” 


vestido com terno e gravata, 
o espartano recebe quatro i 
vezes mais esferas vermelhas e + 
ataca com pesadas maletas. 
Dairy Bastard: 

Kratos usa uma fantasia de 
vaca e ataca com galóes de 
leite, o que garante barra de 
magia infinita e dobra o valor 
de todas as esferas. 


er levado para o Submundo, Kratos é coloca 
lisão com os deuses. Nesta versão, há mais 


sbloquear novas vestimentas e viajar no Pégaso. 
foi eleito o melhor jogo de 2007. Relancado em 2009 para PS3, 
bi ati resolução, no pacote God of War Collection. 


a i om (ZEUS! 
a ME ITN + ze me SEU o 


VOLTOU! 

E TRAGO 
COMIGO À 
DESTRUIÇÃO, 


DO OLIMPO!” 
tebe 


são as espadas que s 
substituiram as Láminas 
do Caos. 
| éa espada que Zeus 
sou para vencer a 


ataques rapidosig 
poderosos, a Lang 
Destino também di 
projéteis incendiärid 
nos inimigos. 


ROUPAS SECRETAS 


General Kratos: 

arranque os olhos de 20 ciclopes 
para habilitar as vestes de Kratos 
dos tempos de Esparta. Ele ganha 
mais esferas vermelhas, porém fica 
mais fraco e recebe menos esferas 
azuis, verdes e douradas. 

God of War: 

consiga ranking God ou superior 
no modo Challenge of the Titans 
para reconquistar a armadura de 
Ares. É a melhor veste do game e 
dobra todos os status de Kratos. 
Atena: 

termine o game no nivel Titan para 
transformar Kratos em seguidor de 
Atena. Esta roupa dobra o valor 
das esferas vermelhas e aumenta o 
valor das esferas verdes e azuis. 
Cod of War: 

termine o game em qualquer nível 
de dificuldade para habilitar a 
fantasia de bacalhau (cod). Kratos 
receberá o valor dobrado de 
qualquer esfera. 
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E SEAL 
rmine o game em qualquer níve 7 
dificuldade para habilitar Challenge ۴ 3 
the Titans, um modo no qual Kratos será «4 > 
ee em sete desáfios mortais. 
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“Uma decisão dos deuses ` 
é táo inútil quanto os 
próprios deuses!” 


Hydra Armor: 

termine o game em qualquer nível 
de dificuldade. Esta armadura de 
escamas da Hidra de Lerna dobra a 
força de defesa e a pontuação das 
esferas verdes, azuis e douradas. 
Mas a força cai pela metade. 

Dark Odyssey: 

termine o game no nível God 
Mode. Kratos perde defesa, 

mas ganha força e mais 

esferas vermelhas. 

Hércules: 

termine o game no nível Titan. 
Kratos ganha 50% a mais de força, 
mas a defesa enfraquece. 
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embre-se: se quiser 

isubir de nivel, acumule 
esferas vermelhas. Nós 
recomendamos usá-las para 
desenvolver o Martelo Bárbaro 
(Barbarian Hammer), uma das 
armas mais eficientes do jogo. 
Quando evoluido ao segundo 
nivel, o Martelo pode evocar 
almas para distrair e atordoar 
os inimigos. 


océ pode conferir a diferenca de 

tamanhos: 1,83 metro de altura 
de Kratos contra os quase 3 metros de 
altura e 5 de comprimento do grifo. 


s quimeras são monstros 
4 Ahorripilantes, filhas de 
Tifão e Equidna, que vagam 
pelas regiões da Ásia Menor, 
semeando O terror entre as 
pessoas e devorando o gado. 


۳۲۲۵۲۵۲۲۵ titulo da série GOD OF ۱ , considerado um dos 
melhores jogos de 2010 e da história dos games. Cronologicamente 

é o último título da saga. O jogo começa com um discurso de Zeus, 

encorajando os deuses do Olimpo à batalha final contra Kratos, 

que está prestes a invadir o lar divino com a ajuda dos titãs. 

O espartano está decidido a acertar as contas com seu pai, 

Zeus. E os titás, liderados por Gaia, querem vingança 

contra os deuses que os aprisionaram eras atrás. 
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۸ qui podemos ver a luta de 
"A Kratos com Hades. Esta 
versão de Hades em particular foi 


especialmente desenvolvida para a 
terceira parte de GOD OF WAR. 
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ratos enfrenta uma legiáo de 

criaturas que aparecem ao 
lado da tela enquanto um titá avanca 
sobre Zeus. Poseidon liberta o Leviatá 
para combater o titá que ataca Zeus 
e os demais invasores. Agora, Kratos 
terá que enfrentar Zeus e cairá no 
Monte Olimpo perto da tumba de 
Ares. É o começo da aventura mais 


incrível de GOD OF WAR. 


ogo dá 
E continuidade 
| | história de 


É a vingança 1 
de Kratos dirigida a todos x 
os deuses, incluindo 

o próprio Zeus, todo- 

poderoso do Olimpo! 


cor pálida no 

rosto e no corpo 
de Kratos é a lembranca 
constante das cinzas A 
de sua família, dizimada 
por suas próprias máos. 
| © Uma maldição 
| | dos deuses. 


o mar traga4 terre 


o sol desaparece 


ratos em batalha 
et 1۳۳۲9۵ p com um £iclope. 


arma auxiliar muito útil para atacar á 
distáncia, ainda que cause poucos danos. 
Sua eficácia pode ser aumentada se 
mantiver pressionado o botáo O 
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ainda que náo seja uma arma que cause 
danos a seus adversários, ela servirá para 
cegá-los e iluminar os caminhos mais 
escuros. Também é uma ferramenta 
fundamental para conseguir os cofres 
dourados ocultos. 


além de necessárias para subir pelas 
paredes e assim avancar em alguns 
momentos da trama, as Botas de 
Hermes também servem para efetuar 
rápidas investidas. 
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DI + = Fes - » a 
iin eus, deus dos 7 = uardióes do Olimpo, criaturas 
q Per deuses, principal > que um dia foram justos e 
a > orgulhosos guerreiros, mas agora säo 


inimigo de Kratos em 
j mortos-vivos a serviço de Zeus. 


q A 
1 ۱ 
۱ ‘Yemean Cestus (um par de manopla ima das armas mais 
incríveis de atos toma o equipamento 


4 de Hércules em uma das batalhas mais cr da série. O semideus que 


\ um dia derrotou o leão de Nemeia não é para a fúria de Kratos. 
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ey me 


EZ ratos, em um feroz 
aA ataque voador! 


orpo da 
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Logo depois de conseguir o Arco de 
Apolo, suba no lustre da esquerda. 
Pule na direcáo do sujeito que está 
atrás da grade e segure: 


EO) 


Se o ataque funcionar, Kratos vai 
continuar acertando o mesmo golpe 
nele, sem cair. Deixe esses botões 
segurados até chegar aos 1.000 
hits. Demora cerca de 20 minutos 
para alcançar a meta, mas é o modo 
mais fácil de conseguir cumprir este 
desafio, que vale um dos troféus 
mais difíceis do game. 


ratos versus um 
guardião do Olimpo. 


7 >| DEUS 8 

Principal antagonista di 
Kratos. Deus dos deuses. 
que governa dos céu: i Y) & مر‎ à ۱ ٩ AR 


unidos. E eu mesm 
me encarregarei 6 
exterminar essa praga! 
O Olimpo viverá 

para sempre!” 
SA se Zeus 


“Bem-vindo, espartano! 
Entre e sinta-se como se 
estivesse em sua casa. 
Desta vez, vocé náo vai 
«e sair daqui.” 
Hades, ~ 


Durante o ataque à cidade 
de Atenas, ela esperava 
Kratos nos túneis 
subterrâneos. 
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“Os deuses 
verdadeiramente o 
abencoaram, Kratos.” 
Afrodite 


Deusa-mãe de toda a vida. 

Na série G Gaia é a 
narradora dos trés jogos, mas na verdade ela 
aparece somente em 

el 


titã Gaia, mãe onipresente da Terra. 
COMO você se converteu em um 
poderoso guerreiro e tenho estado presente 
em todos os acontecimentos de sua vida. 
Serei aquela que o ajudará a derrotar Zeus.” 
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O: BER. a E en CENTAUROS - #۳ 
f » | É uma raça de seres com | 
torso e cabeça de homem _ 
"e corpo de cavalo, | 
As versões femininas 
recebem o nome de 
entáurides, 


1 
| 
| DO de ho 
: 7 e cabeça de touro 
CICLOPES ‘ 
Uma raca de gigantes com apenas 
um olho bem no meio da testa. 
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GUARDIÕES DO OLIMPO 
Como eram orgulhosos soldados, Ares os 
estimulou e os aprimorou na arte da guerra. 
Eles dividem e conquistam, cercando seus 
inimigos com rápidos e devastadores ataques. 


re Me... 
> H JA RPIA 5 
Estas en criaturas estão | 


A grotesca 
AE de mulher, po 
su. 
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Eram lindas mulheres com cabelos 
È: muito bem cuidados, mas que” `, 


i 
depois se transformaram em seres, | as 
= monstruosos, com serpentes no lugar & 
dos cabelos. Podem transformar Kratos Ed 
em pedra se ele olhar para elas... i 
= tes E A ۱ 
y» ۳ ESPECTROS و‎ 
» Ares reclama se É 
| ۷ 
fi 
A 
y 
p 
me. 
ca 
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AE aD ي‎ N ب‎ 
Cones 4 
ros, eles são | i 
a mistura de 
no e animal, 
“mas de diferentes 
a espécies. 
São fortes e 
"۰ rápidos, o que os 
N torna especialistas . «<P 
no combate 
corê a corpo. ` 


HAINS OF OLYD 
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eus iadi el ão de um ataques: 

dos persa an! nfli e à queda da cartuagem de fogo de 

Hélio nos cet esastre com | $ do Sol lança o mundo na escuridão 
8 ) ۱ pór todas as divindades em sono 


À ancado para PS3, em alta ' 


God of War: Origins Collection. 
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ogo em qua‏ ا 
Pa nível de dificuldade, 7‏ 


“é preciso Sfr o 6 em qua Iquer 
“nível de dificuldade. 9) | 


er = 


termine o jogo em J qualquer | n 
de dificuldade. x SS 


۴ O, 
TRS ba AS E” ۱ * são compostos de labaredas, 
O RAR هریج‎ “~*~ movem-se rápido e flutuam. 


JZ ratos descarrega toda 
MAN 3 sua fúria no Basilisco. " 
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War (Batatão): 4 
e o game em qualquer nivel de 
ide para habilitar uma roupa 


mes como armas, Vista este 


Ms 


PICRTaALOS: 
termine o modo Challenge of Hades | 
para habilitar a versão escocesa de EA 
Kratos, com direito a uma barba — 
ruiva e dois machados. Este traje 
à garante muito mais força nos golpes. 
> et 


Mime of War (Mimica de Guerra): 

complete o game no nivel de 
dificuldade God para habilitar as 
pinturas e roupas de um mimico. 

_ Para dar a impressão de que 

A Kratos luta como um mímico, suas 

armas ficam invisíveis. Além disso, 

be bancando o artista, o espartano 


ganha bem mais esferas vermelhas. 


an 3. 
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todo o primeiro capítulo, 
, das 


3 
uando Voce Me r, tera que enfrentar 
os soldados. Na abra O Cofre da Vida. 

Preste atencáo na porta do fundo, abra-a e 
prepare o botáo O ar repelir o ataque 
do primeiro ciclopes ois dele, entrará em 
cena O Basilisco, que O perseguirá durante 


jogo se desenvolve 

enquanto Kratos está 
servindo aos deuses do 
Olimpo em diferentes missóes 
por um período de dez anos. 
Durante esse tempo, Kratos 
tenta esquecer o passado, 
servindo de escravo. 
Mas, apesar do esforco, ele é 
atormentado todas as noites 
pelo pesadelo de sua família 
sendo assassinada por suas 
próprias máos. 


espadas de Kratos, o espartano. 
vai falhar no desafio. ۰ 


Challenge 2. Perfection: 
elimine 20 soldados sem 


~ / 
Challenge 3. Life is Short: é 4 
ataque o minotauro com a Manopla 4 E 
de Zeus e duas magias Efreet sempre , % # ۱ 
que ele estiver preso junto a parede. \ 
A 
Se o minotauro encostar em Kratos, A ۱ 
comece de novo. Quando conseguir | É 
matar o monstro, equipe-se com as 1 


Láminas do Caos e aperte MH + O 
para atacar com investidas mortais. 


O ORÁCULO DISSE: 


“O GUERREIRO ESCOLHIDO 
VAI PÓR FIM AO REINADO 
DOS DEUSES. 


egundo game da saga G { para PSP®. 


Lancado em 2010, foi relancado p: para PS3, em alta y” N E QUEM CONTROLAR O 
resolucáo e com suporte a troféus, no pacote 


God of War: Origins Collection. % > ESCOLHIDO CONTROLARÁ 
A trama revela segredos de Kratos. É ambientada entre a y É y ` 

primeira e a segunda versão da saga, exatamente depois ۱ 
da derrota de Ares pelas mãos de Kratos, que toma o * > 
posto de deus da guerra. As revelações são constantes E 

ao longo desta nova versão, Finalmente podemos ver 1) 
o que aconteceu com o irmão de Kratos, Deimos. “2 


as espadas que Atena da a Kratos ao final 
da primeira versáo do jogo. 


o poder da titã Thera pode incendiar as Láminas 
do Caos para aumentar seu poder. 


são as armas que Kratos usava como general 

espartano: uma lanca de ponta de aco, ornada e 
com tecido de cores vermelho e ouro, 

que acompanha um escudo, formando uma 

combinacáo mortal de ataque e defesa. 


uma antiga relíquia de Poseidon, o Olho de 
Atlántida contém o poder da cidade que submergiu. 
Atinge O adversário com um furioso relámpago. 


este artefato evoca o poder do vento do norte, 
Bóreas. Cria uma tempestade de gelo que golpeia 
o inimigo, podendo congelá-lo. 


este artefato pode desencadear um poder que não 
deveria ser empregado nem pelos deuses, nem pelos y i 
mortais. Cria um vazio que consome os inimigos, A <€ 
golpeando-os diversas vezes. 


ES RR? 


ara acabar com, 
seus horríveis” 

pesadelos, Kratos 
deve enfrentar o 
passado e assim, 
como consequêndia,s 

Minostrar forga’perante 

Bos deuses. Finalmente, 
podemos entender 
sua tatuagem, suas 
cicatrizes e sua familia. 


“o> 


termine o game em qualquer nivel de 
dificuldade para conquistar a armadura de 
Ares. Ela aumenta muito a força de defesa, 
dobra a potência da Maldição de Thera, 
acelera a recuperação da barra das chamas 
e ainda transforma os inimigos derrotados 
em esferas vermelhas. 


no game para PS2, era preciso uma senha 
obtida na pré-venda para habilitá-lo. Já na 
versáo para PS3, o uniforme de legionário 
vem incluso. Esta roupa tem poderes 
incríveis: dobra o número de todos os tipos 
de esferas, reduz pela metade o gasto de 
magia, aumenta quatro vezes a forca da 
armadura e dobra o poder do armamento 
Arms of Sparta. 


esta incrível fantasia de robó, feita com 
caixas de papeláo, custa uma fortuna no 
Templo de Zeus: 250 mil esferas vermelhas. 
Sua habilidade é a de aumentar o tempo de 
toleráncia para emendar golpes durante um 
combo. Porém, ela faz com que dobre o 
custo de esferas azuis necessárias para magias. 


termine o game no nível God de dificuldade 

para habilitar a pele pálida de Kratos, marca 

da maldicáo que caiu sobre o espartano após 
matar sua família. A resisténcia contra golpes 
inimigos cai pela metade, mas aumentam em 
quatro vezes o poder da Maldicáo de Thera e 
a recuperacáo da barra de fogo. 


ache a pá perdida no Templo de Zeus para 
jogar com o disfarce do todo-poderoso. 
A divindade tem uma lista exclusiva de 
poderes e técnicas de combate. 
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